


- 10 meeples de pterodactilo
« 5 tableros de altos de doble cara

Cada jugador recibe
un tablero de altos y
lo coloca
contiguamente a la
parte superior de su
tablero de zoo.

Hay que elegir una cara
para la partida (todos los
jugadores deben jugar
con la misma cara).

Cuando se hayan metido en la bolsa los dinosaurios
correspondientes al nUmero de jugadores, como se
indica en las reglas basicas del juego, cada jugador
saca 2. Cada jugador pone uno, acostado, en cada
uno de los emplazamientos con un huevo (@) de su
tablero de altos. Por Ultimo, se afaden en la bolsa 2
pterodactilos por jugador (incluso con 2 jugadores).

<& S0 DE LOS PTERODACTILOS:

Llega una nueva especie de dinosaurio: los pterodactilos.
‘ Estos dinosaurios solo pueden colocarse en las
“ montafas del nuevo tablero de altos. Después de la
preparacién, las montafias no pueden acoger a otros
dinosaurios. Cuando un jugador coloca un pterodactilo,
ignora las imposiciones del dado.
El primer pterodactilo de cada jugador solo puede
colocarse en un emplazamiento de su primera montafa (
.. ). Cuando se coloca un pterodactilo en una montaria,
ya se puede acceder a la siguiente montafia (conectada
por un puente colgante), que ahora puede recibir
pterodactilos.

Observacion: Como pasa con el resto de dinosaurios, se puede
poner un pterodactilo en el rio del tablero de zoo.
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Cuando se coloca un pterodactilo, este activa un efecto.

: Toma el dinosaurio colocado sobre este
huevo y ponlo en el recinto que elijas o en el
rio. La imposicion del dado no se aplica a este
dinosaurio.
Antes del recuento final de puntos de victoria, devuelve a
' la cajalos dinosaurios que sigan sobre los huevos. Estos
~ no generan puntos de victoria.

@/ : Al final de la partida, ganas los puntos de
victoria indicados.

ips'\ : La imposicién del dado deja de afectarte
xh hasta el final de la partida.

< : Al final de la partida, ganas 3 puntos de
IEQ victoria por cada pterodactilo que haya en el
200 del vecino a tu izquierda.

: Al final de la partida, ganas 1 punto de victoria |
‘=0 adicional por cada recinto de tu zoo en el que
haya (al menos) un dinosaurio de la especie
representada.




R
JUGAR CON LAS DOS EXPANSIONES:

- Se prepara primero Aerial Show vy, después, Marina.
Durante la partida, cada jugador saca y coloca 7
dinosaurios por ronda. Con dos jugadores, en las dos
primeras rondas, cada jugador saca 8 dinosaurios y coloca
4 en su zoo. En las dos rondas siguientes, cada uno saca 6
dinosaurios y coloca 3 en su zoo.
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